Smonta l'attrazione

V2-SCHEDA-20-3 - Esercizio 20.3 - Capitolo 20 — Attrazione e motivazione

Scegli una pubblicita che ti attira. Descrivi le submodalita che usa. Poi immagina il prodotto nella
tua vita reale, con le submodalita di un giorno qualunque. Cosa resta?

Submodalita nella pubblicita Lo stesso prodotto, un martedi qualunque

Appunti
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