Incubazione

V2-SCHEDA-14-4 - Esercizio 14.4 - Capitolo 14 - Strategie avanzate: convincersi, creare, decidere

Scegli un problema su cui sei bloccato. Scrivi tutto quello che sai, poi lascialo per tre giorni. Ogni
volta che ti viene un’idea, sotto la doccia, in macchina, prima di dormire, annotala.
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