Le tre sedie

V2-SCHEDA-14-2 - Esercizio 14.2 - Capitolo 14 - Strategie avanzate: convincersi, creare, decidere

Scegli un progetto e fai almeno due giri completi della strategia Disney.

Giro

Sognatore

Realista

Critico

1

Appunti
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