Il problema enorme

V1-SCHEDA-16-3 - Esercizio 16.3 - Capitolo 16 - Livelli di astrazione: salire e scendere

Scegli un problema che ti sembra troppo grande. Scendi con le domande “per esempio?” e “cosa,
esattamente?” finché arrivi a qualcosa che potresti fare domani.

Appunti
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